Ondras Oklusky

Vit Ruzicka



=== Na'mésti ———==——===

Jako podklad pro modelovani nameésti jsme zvolili
Kostelec nad Labem - Nameésti Komenského.




=== Namesti




===== Modely

Interakce
* <on-click> cituje z ,Na samoté u lesa” — ,,chcije a chcije”

Zpusob modelovani
* rucné (abstraktni zpracovani)



Interakce
* <on-click>animovan, rotace kolem osy s animaci nohou

Zpusob modelovani
* 3D skener



——=—========= Modely ——====

Interakce
e <on-player-near> sloni troubeni

Zpusob modelovani
* Rekonstrukce pomoci fotogrammetrie



Interakce

e <on-click> Zvuk "Winamp, it really whips the llama's ass!,,
( www.youtube.com/watch?v=cKgKrHOO9yg )

Zpusob modelovani
3D skener



Interakce
e <on-player-near> Zvuk gumové kachnicky (,,ga ga“)

Zpusob modelovani
e 3D skener



Interakce
*  <on-click> Zvukovy zaznam desky Pink Floyd (,Momentary lapse of reason®)

*  Mira slozitosti interakce zaleZi na ¢ase, na mife nauceni se s VRML (-> WebGL) a na sile vl

*  Pouze prehraje zvuk ----> Pohybovatelnd packa gramofonu ----> Po interakci zobrazivsi se
menu s deskami

Zptisob modelovani
*  rucéni modelovani



